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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY



ANDIMIZ
Tiirkim, dogruyum, c¢aligkanim.

[lkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
Oziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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Bu béliimde, 37-78 Ay Okul Oncesi Alici Dil Gelisim Alaninda farkl
kazanimlara yonelik ornek etkinlik kartlarn yer almaktadir.

Diger kazanimlar icin, bu 6rnek kartlan kullanarak etkinliklerinizi ya da
uygulamalarinmizi gelistirebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Anlam Gelisimi (AG)
Kazanim: AG 1.2. istenildiginde nesneleri islevine gore siniflandirir.

On kosullar: Cocuklarn alttaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 3.9. Adini sikca duydugu nesneler arasindan séylenen nesneyi isaret ederek gosterir. (13-18 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
AG 3.28. Eylemle iliskili nesnenin resmini gosterir. (31-36 Ay Alici Dil Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Oncelikle cocugun 6niine farkl kategorilerde (6rnegin giysiler ve banyo malzemeleri vb.) nesneleri koyunuz. Cocuda, "Giydigimiz nesneleri sepete koy." yonergesini
veriniz. Cocuk bes denemenin dciinde isteginizi yerine getirerek nesneleri dogru sepete koyup siniflayabiliyorsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Ortam/Materyaller
Sinif ici veya oyun alani.
Corap, eldiven, kazak, yelek, catal, tabak, kasik, sepet vb.

Uygulama

Nesneleri islevlerine gore siralamak dil ve iletisim becerilerinin gelisimi boyutunda énemli bir beceri alanidir. Bu nedenle cocugun ézellikle alici dil gelisim alani ile
ilgili olarak nesnelerin 6zelliklerini cevresinden duyarak ve 6grenerek islevlerine gére siniflamasi beklenmektedir. Anlam gelisimi alt alaninda bu kazanima yoénelik sizler
sinifinizda planli etkinlikler gerceklestirebilir veya gunlik yasantilar sirasinda ortaya cikacak firsatlari degerlendirebilirsiniz. Sinifinizda cocuklarla bire bir veya grup etkin-
ligi gerceklestirerek izerinde calisabileceginiz bu kazanim ile cocuklarin alici dil gelisimlerine katkida bulunabilirsiniz.

Ornegin bire bir olarak calismayi planladiginiz cocugun 6niine bir sepet ve belirlediginiz iki kategoriden (6rnegin giysiler, mutfak malzemeleri vb.) her birinden tcer
tane nesne (6rnegin eldiven, corap, kazak, kasik, tabak, catal vb.) koyunuz. Ardindan, "Haydi yemek yemek icin kullandigimiz esyalari sepete koy." yonergesini vererek
cocugun dogru nesneleri sepetin icine koymasini isteyiniz. ilk uygulamada siz yonergeyi verdikten sonra model olmak icin yemek yeme icin kullanilan esyalari sepete
koyabilir. Bu sirada ne yaptiginizi adim adim cocuga aciklayabilirsiniz. Cocugun etkinlik sirasinda yemek yeme icin kullanilan esyalarn tanima ve bulma cabalarini mutlaka
kabul edip pekistirmeyi unutmayiniz. istediginizde cocuk birden fazla nesne arasindan islevini sordugunuz, yemek yeme icin kullanilan nesneleri bagimsiz olarak sepete
dogru olarak koymussa pekistiriniz. Cocuk etkinlik sirasinda hic tepki vermezse ya da ya da yanlis tepki verirse dogrusunu géstererek model olunuz.

Bu etkinligi grup etkinligi olarak siniftaki diger cocuklarin katilimiyla da gerceklestirebilirsiniz. Buna gore sinifin degisik yerlerine yerlestirilmis esyalarn islevine uygun
ilgili sinifa/kategoriye ait sepete atmalarini isteyebilirsiniz. ilerleyen asamalarda birden cok kategoriyi de isin icine dahil edebilirsiniz. Bunun icin 3 kategori ve her bir
kategoriyi temsil eden bir resim belirleyiniz 6rnegin yiyecek kategorisini temsilen elma gibi ve bu temsil resmini ilgili sepete yapistiriniz (Diger sepetler icin de ayni islemi
yapiniz.). Daha sonra cocuklardan sinifin farkli yerlerine serpistirilmis olan esyalari islevine uygun sinifin/kategorinin sepetine atmalarini isteyiniz. Cocuklar pekistiriniz
ve siz de etkinlige katiliniz.



Dikkat edilecek konular

Baslangicta benzer 2'den cok kategori yerine mimkin oldugunca birbirinden farkh 2 kategori Gzerinde calismaya dikkat ediniz.
Etkinlik sirasinda cevrede cocugun dikkatini daditacak nesne, oyuncak veya ses kaynaklarinin olmadigindan emin olunuz.

ilk etkinliklerde siniflama yapilacak kategorilerin birbirinin zitti, benzer 6zellikler tasimamasina 6zen gésteriniz. Kullanilacak nesnelerin her iki kategoride de kulla-
niyor olmamasina dikkat ediniz.

ilk etkinliklerde siniflama yapilacak nesnelerin her bir kategoriden en fazla 3 (ic) tane olmasina 6zen gosteriniz.

Etkinlik sirasinda siniflandiriimasini istediginiz nesnelerin ve bu siniflamanin yapilacagi kaplarin/sepetin cocugun ulasabilecegi mesafede olmasina 6zen gosteriniz.
Etkinligi gerceklestirirken cocugun sizi gorebilecedi seklinde oturdugunuzdan emin olunuz.

Etkinlik sirasinda arka arkaya yénergeler vermeyiniz.

Etkinlik sirasinda ¢ocuga tepki vermesi icin mutlaka en az 5 saniye zaman taniyiniz. Cocugun istediginiz kategorideki nesneleri bagimsiz olarak aramasi ve siniflama
yapmasi icin firsat veriniz.

Etkinligi cocuk ile bire bir calisarak gerceklestirebileceginiz gibi, sinif icindeki diger cocuklari dahil ederek grup seklinde de gerceklestirebileceginizi unutmayiniz.
Eger grup calismasi yapacaksaniz gruptaki her cocuga etkinlige katilmasi icin firsat vermeyi gézden kacirmayiniz.

Etkinlik sirasinda cocuk iliskili nesneyi dodru olarak siniflarsa gilimseyerek, "Aferin." diyerek, basini oksayarak, alkislayarak veya yiyecek vererek cocugu pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik dncesi cocugun nesneleri dokunarak tanimasini saglayiniz.
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik sirasinda nesnelerin konumlar konusunda aciklamalarda bulununuz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik sirasinda nesne isimleri, kateqori tirleri ile ilgili gerceklestirilen islemlerin dilini veriniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, bu etkinlik icin masada, sandalyede oturma durumunda etkinligi yerde oturarak gerceklestiriniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, nesneleri tutmasinda, dogru sepete koymasinda (siniflamasinda) zorlaniyorsa mutlaka fiziksel destekte bulununuz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, uygulamayi yaparken rahatsizlik duydugu bir nesne (6rnegin farkli dokulardaki kiyafetler vb.) oldugu takdirde
bu nesneyi bir sonraki denemede kullanmayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontadi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari
ile ilqili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini sdyleyiniz, etkinlige katilmasi icin etkinlige uyqun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katilimini destekleyiniz..

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Oncelikle cocugun éntine el yuz yikarken ve ders yaparken kullanilan nesneler seklinde iki kategoriye ayrilabilecek nesneleri koyunuz. Cocuga, "Elimizi yizamu yi-

karken kullandigimiz nesneleri sepete koy." yénergesini veriniz. Cocuk bes denemenin Gclinde isteginizi yerine getirerek nesneleri dogru sepete koyup siniflayabiliyorsa
bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Dil Bilgisi Yapilar (DBY)
Kazanim: DBY 2.1. Eylemsilere (-mek, -mak, -erken, -arak, -ip gibi) uygun resimleri secer.

On kosullar: Cocuklanin alttaki kazamimlan yerine getirdiginden emin olunuz.
DBY 4.3. Sahiplik/iyelik eklerini anladigini gosteren davranislarda bulunur. (19-24 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
AG 3.28. Eylemle iliskili nesnenin resmini gosterir. (31-36 Ay Alici Dil Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun/cocuklanin oniine, biri secilen eylemsilerle iliskili 3 farkli resmi koyunuz. Cocugun sectiginiz eylemsiyle iliskili olarak "Adlayan bebek hangisi?", "Gilen bebek
hangisi?" gibi sorular sorarak iliskili resmi gostermesini isteyiniz. Gosterdiginde arti isaretleyiniz ve sordugunuz eylemsiyi dedistirip baska bir resmi koyarak baska bir
eylemsiyle iliskili resmi sorunuz, gésterirse arti isaretleyiniz. Oniine konulan 3 farkli resim arasindan istenilen iliskili resmi gosterdikce arti verip resmi dedgistirerek baska
bir soruya geciniz. Cocugun 6niinde her zaman 3 farkli resim olmasina dikkat ediniz. Bu sekilde bes deneme yapiniz, cocuk bes denemenin Gciinde eylemsiyle iliskili
resmi dogru olarak gosteriyorsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Ortam/Materyaller
Sinif ici veya oyun alani.

Eylemsilerle (6rnegin giilen, aglayan, sararmis vb.) iliskili renkli, sade ve karmasik olmayan en az 10x10 olctlerinde eylem kartlari.

Uygulama

Eylemsiler, eylem anlami tasiyan, ancak kisi ve kip cekimleri olmayan, cimlede ad, sifat ya da zarf olarak gérev yapan sozcikler seklinde tanimlanmaktadir. Bu séz-
clkler eylemlerden tiretilir; eylem anlamini yitirmediklerinden mastar eki (-mek, -mak) alabilirler. Bu 6zellikleri nedeniyle cocuklarin dil yapilarini anlamalari, yani alici
dillerinin gelisimi acisindan 6nemli bir dil bilgisi yapisidir. Dolayisiyla sinif icinde bire bir veya grup etkinlikleri seklinde eylemsiler konusunu ele alabilirsiniz. Ornegin bu
kazanmim icin yapinin pek cok yerde gectigi bir hikdye ve bu hikadyeye uygun resimler hazirlayabilirsiniz. Hikayeyi resimlerden yararlanarak soru-cevap seklinde okuduk-
tan sonra cocuklara resimleri gostererek eylemsilere iliskin sorular yoneltiniz (6rnegdin "Bana hikayedeki okulun giris kapisini goster./Siniftan cikan cocuk ne giymis?/
Okuma-yazma calisan cocuk hangisi?/Kopekten kacip okula gelen cocuk hangisi?/Aglayarak gelen cocuk hangisi? vb.). Cocuklar dogru tepki verdiklerinde pekistiriniz. Hig
tepki vermediginde ya da yanlis tepki verdiginde dogrusunu gostererek ya da sdyleyerek model olunuz.

Eylemsiler konusunda grup calismasi yaparken ornegin sinifta hali Gzerine cember olusturunuz. Belirlediginiz eylemsilerle iliskili 3-5 farkli eylem kartini halkanin icine
yerlestiriniz. Cocuklara, kisa bir stire mizik esliginde dans ederek cemberin etrafinda donmelerini séyleyiniz. Ardindan muzigi durdurarak sirasiyla her bir cocugun adini soy-
leyerek 6rnegin "Gilen cocuk resmini bul." ya da "Aglayan bebek resmini bul." gibi yénergeler vererek cocuklarin ilgili eylemsi ile iliskili resmi cemberin icinden bulmasini ve
cikarmasini isteyiniz. Cocuklarin her biri sdylediginiz yonergeye uygun dogru resmi buldugunda, hep birlikte alkislatarak, "Aferin." diyerek veya yiyecek vererek pekistiriniz.
Hic tepki vermediginde ya da yanlis tepki verdiginde dogrusunu gostererek ya da soyleyerek model olunuz ve diger tura gecerek etkinligi devam ettiriniz.

Dikkat edilecek konular
Etkinlik sirasinda cevrede cocuklarin dikkatlerini dagitacak nesne, oyuncak olmadigindan emin olunuz.



Etkinlikte kullanacaginiz resimli kartlarin sade, renkli ve karmasik olmamasina ézen gosteriniz.
Etkinlikte kullanacaginiz resimli kartlarin cocuklarin anlayabilecegi biyiklikte ve net oldugundan emin olunuz.

Etkinlik sirasinda grupta yer alan her cocugun, siirece esit dizeyde katilim sagladigindan emin olunuz. Katilmayan dgrencilere soru sorarak ve arkadaslarinin yap-
tiklarini anlatmasini isteyerek etkinlige katilmalarini saglayiniz.

Etkinlik sirasinda eylemisi ile iliskili nesnenin resmini gosteren cocugun gerceklestirdigi islem ile ilqili diger arkadaslarinin dikkatini cekiniz (6rnegin "Bakin arkada-
siniz ne yapti? vb.).

Etkinlik sirasinda cocuklar eylemsi ile iliskili nesnenin resmini dogru olarak gésterirse gulimseyerek, "Aferin." diyerek, basini oksayarak, alkislayarak veya yiyecek
vererek onlari pekistiriniz.

Etkinlik sirasinda cocuklarin ilgilerini takip ederek ilerleyiniz, ilgi gdstermiyorsa etkinligi sirdirmek icin israrci olmayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik dncesi cocugun kullanilacak resimleri tanimasi icin betimleme yapiniz. Betimlemeyi ayrica etkinlik sirasinda yapilan is-
lemler ile ilgili de gerceklestiriniz.
Gorme vyetersizligi olan cocuk icin, etkinlik sirasinda nesnelerin, arkadaslarinin konumlari konusunda aciklamalarda bulununuz. Etkinlik sirasinda olusturdugunuz
halka etrafinda bagimsiz hareket edebilmesi, nesne eylem eslemesi yapabilmesi icin yonergeler verebilirsiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimc teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

- Fiziksel yetersizligi olan cocuga, etkinlik sirasinda hareket etmesi ve resim esleme yapabilmesi icin fiziksel destek verebilirsiniz. Bu sirecte cocuk ihtiyac duyuyorsa
bagimsiz hareket etmesi icin tekerlekli sandalye kullanabilirsiniz.

- Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, etkinlige katiimasi, sdylenenleri dinlemesi icin model olabilir, gerekirse fiziksel olarak destekleyerek ve ko-
nusan kisiye isaret ederek destekleyebilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Etkinligi cesitlendirme amaciyla bire bir calisarak cocuga ve kendinize birer mazik aleti (6rnedin marakas, davul vb.) alarak etkinligi masa basinda (Kisa bir siire
muzik aletini calip "Dur." yénergesini verdikten sonra cocugun ilgili karti bulmasi icin yonerge verilir.) gerceklestirebilirsiniz.

Etkinligi sik kullandiginiz farkli eylem resimleriyle calisarak gerceklestirebilirsiniz.
Cocugun sectiginiz eylemsilere iliskin fotograflarini cekerek etkinlikte kullanabilirsiniz. Béylece cocugun etkinlige olan ilgisini artirabilirsiniz.
Bire bir veya grup etkinlikleri seklinde eylemsiler konusunu ele alabilecediniz etkinlikler dizenleyebilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun/cocuklarin 6nlerine biri secilen eylemsiyle iliskili G¢ farkli resmi (fotograf ya da cizim) koyunuz. Cocugunuza resimli kartlari gostererek sectiginiz eylemsiyle
iliskili olarak "Hangi bebek agliyor?", "Hangi bebek giliyor?" gibi sorular sorarak iliskili resmi gostermesini isteyiniz. Cocugun 6nine her bir eylemsi icin ¢ farkli resim
koyarak islemi tekrarladiginiz bes deneme yapiniz. Cocuk bes denemeden iicinde eylemsilerle iliskili resmi dogru olarak gdsteriyorsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI Dl GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Anlam Gelisimi (AG)
Kazanim: AG 1.3. Bir hikayeyi dinledikten sonra hikaye ile ilgili sorulara sozel ya da s6zel olmayan davranislarla tepki verir.

On kosullar: Cocuklarin alttaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 3.26. Kendisine okunan resimli hikayeyi ilgiyle (resimleri gostererek, basi ile onaylayarak, gosterilen yere bakarak gibi) dinler. (25-30 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
AG 3.27. "Ne?", "kim?", "nerede?" sorularini anladigini, isaret ederek ya da basit sozciiklerle soruyu cevaplayarak gosterir. (25-30 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
SU 3.14. Dinledigi bir oykiyi kendi cimleleriyle anlatir. (31-36 Ay ifade Edici Dil Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuklara "Beni dikkatle dinleyin! Simdi sizinle birlikte hikaye kitabi okuyacagiz. Hikayeyi okurken sizlere sorular soracagim ve sizden cevap isteyecedim. Hazir misi-
niz?" dedikten sonra bir hikaye kitabinin sayfalarindaki resimlerine bakarak kitabi okuyunuz. Daha sonra hikaye ile ilgili sordugunuz sorulara cevap vermeleri icin cocuk-
lara firsat veriniz. Okudugunuz hikaye kitabr ile ilgili sorulariniza cocuklar sézel veya sézel olmayan davranislarla tepki verirlerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Ortam/Materyaller
Sinif ici veya oyun alani.

Cocugun ilgisini ceken renkli, resimli kitaplar, hikaye kartlari.

Uygulama

Hikayeler giris, gelisme ve sonuc bdlimleriyle, kahramanlaryla, olay ve olaylarin olus sirasiyla, dili ve anlatim sekliyle, kullanilan sozcikleriyle alici dil gelisiminde
cocuklara olay orqisu, farkli sézcik cesitleri ve cimle yapilari gibi dnemli deneyimler kazandiran araclardir. Bu bakimdan cocuk ile bire bir veya cocuklarla grup etkinligi
halinde hikaye kitaplarini birlikte okuyabilirsiniz. Diger yandan cocuk veya cocuklardan beklenen dinledigi hikayeleri anlamalari dolayisiyla sorulan sorulara sozel ya da
sézel olmayan davranislarla tepki vermeleridir.

Etkinlik sirasinda okunacak hikaye kitaplarini cocuklarin secmelerine izin veriniz. Bunun icin dnce cocuklardan birkac hikaye kitabi arasindan secim yapmalarini isteyip
sectikleri hikayeyi okuyabilirsiniz. Hikayeye baslarken dnce hikdyenin kapagini géstererek hikayenin adi, kapagindaki resimler ve kapaktan yararlanarak hikayenin kah-
ramanlari hakkinda karsilikli konusunuz, onlarin tahminlerini, fikirlerini aliniz, siz fikirlerinizi séyleyiniz. Daha sonra 6rnegin "................. " adh hikaye kitabina bakiliyorsa
"Simdi sizlerle ............. adli hikaye kitabini okuyacadiz, dinleyin, sonra neler oldugunu size soracagim." diyerek hikaye kitabinin resimlerinden yararlanilarak 1. sayfadan
itibaren hikayeyi okumaya baslayiniz. Hikayeyi okurken bir sayfaya bakarken sayfadaki resmi betimlemek adina "Ayse ne yapiyor?", "Ayse nereye gelmis?", "Ciftlikte
hangi hayvanlar var?" gibi sorularla hikayeyi anlatiniz. Sonraki sayfayla iliskilendirmek icin ise "Ayse sonra ne yapacak?", "Hangi hayvanlari gérmus olabilir?" gibi sorular
sorarak cocuklarin hikayeyi dinleme ve anlatma sireclerine katihmini saglayiniz. Hikaye kitabini okurken tim cocuklarin siirece katilip katilmadiklarini kontrol ediniz. Ka-
tilmayan veya sorularinizi cevaplamayan, arkadaslarini dinlemeyen cocuklara érnegin "Arkadasin ne dedi?", "Ayse ne yapmis?" gibi sorular sorarak katilimlarini saglayiniz.
Hikaye anlatimi tamamlandiktan sonra cocuklara hikayedeki 6nemli olaylarla ilgili "Hikayede kimler varmis?", "Ayse nereye gitmis?", "Ayse neden korktu?" gibi sorular
sorarak hikayeyi anlayip anlamadiklarini kontrol ediniz. Cocuklar sorulara sozel (6rnegin ciftlikte koyun var, tavuk var, Ayse ve agabeyi gelmis ya da hayvanlarin sesle-
rini cikararak vb.) veya sézel olmayan (6rnegin isaret edip gostererek, hayvanlarin hareketlerini taklit ederek vb.) davranislarla tepkide bulunurlarsa cocuklara "Aferin."
diyerek, alkislayarak pekistirin ve cevaplarini genisletiniz. Tepki vermezse veya yanlis tepki verirse cevabi sdyleyerek model olunuz.



Dikkat edilecek konular
- Grup ile hikdye bakilacaksa etkinlige baslamadan 6nce cocuklarin birbirlerini ve sizi/6gretmeni rahatca gorebilecekleri bir oturma dizeni ("U" dizeni) olusturunuz.
Bire bir calisilacaksa cocukla karsilikli oturunuz.
Etkinlik sirasinda kullanilacak hikaye kitabinin cocuklarin yas dizeylerine, ézelliklerine ve ilgilerine uygun olmasina dikkat ediniz.
Etkinlik sirasinda kullanilacak hikaye kitabinin resimlerinin somut ve sayfalar arasindaki resimlerin ardisik olup olmadigini kontrol ediniz. EGer dedilse ardisik olma-
yan resimlerini iptal ederek hikaye kitabini yeniden yapilandiriniz.
Hikaye ile ilqili sorularin cocugun dizeyine uygun oldugundan emin olunuz.

Hikaye kitabini okurken cocuk veya cocuklara arka arkaya sorular sormayiniz. Soru sorduktan sonra cocuk veya cocuklarin cevap verebilmeleri icin bekleyiniz, onlara
firsat veriniz.

Cocuklarin ilgisini hikayeye cekmek ve ilgilerini sirdirmek icin tahminde bulunmalarina firsat veriniz.
Etkinlik sirasinda her cocuda esit diizeyde katiim firsati vermeye 6zen gosteriniz. Katilim gdstermeyen cocuklara sorular sorarak sirece katilmalarini saglamaya calisiniz.
Etkinlik sirasinda sorulari bazen gruba bazen de cocuklara tek tek sorabilirsiniz. Boylece cocuklarin dizeylerine gore sorularn cesitlendirebilirsiniz.

Etkinlik sirasinda sordugunuz sorulara sézel ya da sézel olmayan davranislarla tepki veren, sorularinizi cevaplandirmaya gayret eden cocuklarn alkislayarak, "Aferin."
diyerek pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, calismaya baslamadan énce sinif ortamini, arkadaslarinin nerede oturdugunu betimleyiniz.
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, hikaye kitabinin resimlerine bakarken mutlaka detayli olarak betimleyiniz, resimlerde neler oldugunu ayrintil aciklayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, hikaye kitabini okurken sorulariniza verdigi cevaplar tekrar ederek genisletiniz, dogru ifadeler icin model olunuz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontadi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari
ile ilqili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini sdyleyiniz, etkinlige katilmasi icin etkinlige uyqun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katilimini destekleyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, hikaye kitabini okurken dikkatini cekmek icin sik sik, konusan kisiye bakmasi ve dinlemesi konusunda uyariniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Cesitlilik saglamak amaciyla slayt, kukla, televizyon seridi ile hikaye anlatimi gerceklestirebilirsiniz.
- Hikayenin bir kopyasini veli ile paylasarak cocugun ev ortaminda hikayeyi tekrar etmesini saglayabilirsiniz.
- Her etkinlikte hikaye kitaplarini degistirerek cesitlilik saglayabilirsiniz.
Hikaye kitabina okul giininin cesitli zamanlarinda firsat buldukca bakarak genelleme yapabilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuklara "Simdi sizinle bir hikaye kitabr okuyacagiz, kitabi okurken size sorular sorarak hikayeyi anlatmanizi isteyecegim. Hazir misiniz?" dedikten sonra ilgilerini ce-
kebilecek bir hikayeyi resimlerine bakarak cocuklara okuyunuz. Hikaye ile ilgili sorular sorunuz, bu sorulara sozel ya da sozel olmayan tepkiler vermeleri icin firsat veriniz.
Cocuklar hikaye ile ilgili sorulara sézel veya sozel olmayan davranislarla tepki vererek anlatirlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Fonolojik Farkindalik (FF)
Kazanim: FF 4.1. Kafiyeli sozcikleri secer.

On kosullar: Cocuklann alttaki kazanimlar yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 3.20. Tanidigi, adi soylenen bes ya da daha fazla nesneyi resimlerden gosterir. (19-24 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
AG 1.2. istenildiginde nesneleri islevine gore siniflandirir.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun énine soylenisi kafiyeli olan 2, kafiyeye uymayan 1 resim diziniz ve cocuda "Haydi, bunlarin ne oldugunu sdyleyelim." diyerek resimleri "masa, kasa, inek"
gibi adlandinniz. Ardindan "Simdi hangilerinin séyleyisleri benzer, goster?" diye sorunuz. Cocuk farkli nesne resimleri setleriyle yapilan ¢ denemeden ikisinde séylenisi
benzeyen yani kafiyeli sozcikleri seciyorsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Ortam/Materyaller
Sinifta serbest zaman etkinlik késesi.
Kafiyeli nesnelerin oldugu kartlar (6rnegin nar-kar, kabak-tabak, elek-yelek, zil-pil, bavul-davul, sac-tac, domates-patates vb.).

Uygulama

Aliai dil gelisiminde cocuklarin sdylenisleri birbirine benzeyen ancak farkli anlamlari olan kafiyeli s6zcikleri ayirt etmeleri fonolojik farkindalik asamalarindan biridir
ve okuma-yazmanin 6n kosul becerilerinden olup 6nemli bir kazanimdir. Bu amacla siniflarda bire bir veya grup etkinlikleri planlayip gerceklestirebilirsiniz.

Ornegin etkinlik icin cember seklinde diizen olusturunuz. Daha sonra 6nceden birbirleriyle kafiyeli olarak secilmis nesnelerin oldugu resimli kartlan cocuklarla payla-
siniz. Cocuklarin her biri ile tek tek her resmi adlandirarak sdylenisine dikkat cekiniz. Somutlastirmak icin cocuklarin adlarini bilmedikleri nesnelerin gerceklerini de gos-
tererek incelemelerine izin veriniz ve tamitiniz. Cocuklarla resimlerdeki nesneler ve gerceklerini adlandirdiktan sonra, kartlari yere/masaya yayiniz. Daha sonra 6ncelikle
bir karti secip onunla kafiyeli olan baska nesne kartini secme konusunda cocuklara model olunuz. Model olurken nesne isimlerini séyleyiniz ve isimlerdeki benzerliklere,
kafiyeye dikkat cekiniz. Model olduktan sonra cocuklardan sirasiyla bir kart secmesini ve sonra da sectigi kartla kafiyeli olan baska bir nesne secmesini isteyiniz. Her
secilen kartta diger cocuklara arkadaslarinin hangi karti sectigini ve kafiyeli olan karti konusunuz, grupla tekrar ediniz. Her nesne ve kafiyeli nesne karti grupla paylasilip
tekrarlandiktan sonra hep birlikte tekrar edip tahtaya yan yana yapistiriniz. Etkinlik sirasinda kafiyeli 2 nesne resmini dogru olarak esleyen cocuklari alkislayarak veya
"Aferin." diyerek pekistiriniz.



Dikkat edilecek konular

Etkinlik sirasinda cocuklarla 6nce bildikleri nesnelerin Gzerinden hatirlatma yapiniz ve daha sonra yenilere geciniz.

Etkinlik sirasinda resimdeki nesnelerin gercek hallerini de bulundurarak cocuklarin nesneleri somutlastirmalarini destekleyiniz.

Etkinlik sirasinda cocuklara soru sorduktan sonra tepki vermesi icin mutlaka en az 5 saniye zaman taniyiniz.

Etkinlik sirasinda cocuga rol model olunuz ve gerekli yerlerde ipuclaryla destek olunuz.

Etkinlik sirasinda kafiyeli isimleri olan nesneleri esleyen cocugu diger cocuklarin da takip etmesini saglayiniz.

Etkinlik sirasinda her bir cocuk tarafindan gerceklestirilen islem adimlarini ve eslemelerin dilini veriniz, tekrar ettiriniz.

Etkinlige tim cocuklarin aktif olarak katilimlarini saglayiniz.

Etkinlik sirasinda cocuklar kafiyeli iki nesnenin resmini dogru olarak eslediklerinde cocuklar "Aferin." diyerek veya alkislayarak pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik 6ncesi cocuda bu nesnelerin gerceklerine dokunarak fark etmesini ve tanimasini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, kafiyeli nesneleri eslerken nesne isimlerindeki benzerlikleri aciklayiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, nesneleri esleme sirasinda zorlanirsa cocugu fiziksel olarak destekleyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontagi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari
ile ilgili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini séyleyiniz, etkinlige katilmast icin etkinlige uygun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katihmini destekleyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, derse katilim saglamasi, arkadaslarninin yaptiklarini izlemesi icin sik sik uyarida bulununuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Bu etkinligi okul ginindn farkli saatlerinde ya da bos zaman etkinliklerinde gerceklestirebilirsiniz.

Etkinlikte kullanilan nesneleri dedistirerek, farkh kafiyeli nesnelerin resimlerini kullanarak cesitleme yapabilirsiniz.

Bu etkinligi cocuklarla bire bir calisarak da gerceklestirebilirsiniz.

Etkinligi cocuklar gelisme gdsterdikce icinde kafiyeli sézciklerin oldugu kisa éykiler okuyarak ve kafiye sozcikleri bulmalarini isteyerek gerceklestirebilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun énine soylenisi kafiyeli olan 2, kafiyeye uymayan 1 resim diziniz ve cocuga "Haydi, bunlarin ne oldugunu séyleyelim." diyerek resimleri "masa, kasa, inek"

gibi adlandininiz. Ardindan "Simdi hangilerinin séyleyisleri benzer, goster?" diye sorunuz. Cocuk farkli nesne resimleri setleriyle yapilan (¢ denemeden ikisinde soylenisi
benzeyen yani kafiyeli sézcikleri seciyorsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Dil Bilgisi Yapilar (DBY)
Kazanim: DBY 2.4. iletisim sirasinda kullanilan basit edilgen (kayboldu, dékaldi gibi) cimleleri anladigini s6zel veya sozel olmayan davranislarla gosterir.

On kosullar: Cocuklann alttaki kazanimlar yerine getirdiginden emin olunuz.
DBY. 4.2. Kisi eklerini anladigini gésteren davranislarda bulunur. (19-24 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
DBY 4.3. Sahiplik/iyelik eklerini anladigini gosteren davranislarda bulunur. (19-24 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
DBY 2.1. Eylemsilere (-mek, -mak, -ken, -arak, -ip gibi) uygun resimleri secer.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

icinde edilgen yapilarin gectigi bir hikaye hazirlayiniz ve bu hikayeyi gorsellerle zenginlestiriniz. Cocukla, hikayenin resimlerine bakarak hikayeyi okuyunuz. Ardindan
hikayenin gorsellerinden de yararlanarak "Cocugun kedisi nerede kayboldu?", "Kedi bulundu mu?", "Kedi kim tarafindan bulundu?", "Kedi kim tarafindan yikandi?", "Kedi-
nin karni doyuruldu mu?" gibi edilgen yapilardan olusan sorular sorarak her biri icin 5 saniye bekleyiniz. Cocuk hazirladiginiz bes sorudan iiciine sézel (6rnedin komsusu
buldu, annesi yikadi vb.) ya da sézel olmayan (6rnedin resmi gostererek, dramatize ederek vb.) davranislarla dogru tepki verirse; bu kazanmim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Ortam/Materyaller
Serbest etkinlik kdsesi/oyun alani/bire bir calisma alani.
Cocugun ilgisini ceken nesne ve oyuncaklar (hayvan figirleri, evcilik esyalari, legolar vb.).
Kumas ortu.

Uygulama

Dil bilgisi yapilar alt alaninda bu kazanima iliskin sinifinizda planh etkinlikler gerceklestirebileceginiz gibi cesitli rutin ve etkinlikler sirasinda ortaya cikacak firsatlan
degerlendirerek ya da firsat olusturarak cocuklarn alici dil gelisimlerine katkida bulunabilirsiniz. Ornegin yemek zamaninda "Su dokalda.", "Bak masa kirlendi." diyerek
cocugun masayi silmede size yardim etmesini isteyip ne olduguyla ilgili sohbet edebilirsiniz. Boyama etkinliginin sonunda "Resmin ne oldu?", "Resim tamamlandi mi?"
gibi sorular yonelterek firsat olusturabilirsiniz. Serbest oyun zamaninda gerceklestireceginiz oyunlarda bu kazammi desteklemek icin cesitli firsatlar olacaktir. Ornegin
ciftlik oyunu sirasinda "At kirlendi. Ne yapalim?" gibi ifadeler kullanarak ya da tasitlar ile oynarken "Arabalar kaza yapti.", "Bu arabanin aynasi kirildi." gibi basit edilgen
ifadeler kullanarak cocugun bu ifadeleri anladigini gosteren sézel ya da sozel olmayan tepkide bulunmasini bekleyiniz. Anladigini gosteren tepkilerini pekistirirken tepki
vermemesi ya da yanhs tepki vermesi durumunda siz model olarak konu hakkinda konusunuz.

Bu kazanima yonelik cocukla bire bir calisabileceginiz bir etkinlik de planlayabilirsiniz. Ornegin cocugun onine ilgisini ceken ¢ nesne (6rnegin at, kopek, inek gibi
hayvan figurleri vb.) cifti koyunuz ve bakmasini isteyiniz. Ardindan her bir figiriin birinin Gzerini bir kumas ile érterek saklayiniz ardindan kumasi kaldiriniz. Sonra vur-
gulu, sasirmis bir ses tonu ile "Ata ne oldu?", "At kayboldu." gibi ifadelerde bulunarak cocugun dikkatini cekiniz ve cocuga "Az dnce hangi at kayboldu?" diye sorunuz
ve 5 saniye bekleyiniz. Dogru tepki verdiginde sozel olarak "Bu at ya da sari at." dediginde ya da sozel olmayan yolla dogru cevabi verdiginde érnedin sar at figrini
gosterdiginde pekistiriniz. Hic tepki vermediginde ya da yanls tepki verdiginde dogrusunu séyleyerek model olunuz.



Dikkat edilecek konular

Etkinlikte kullanilan nesnelerin cocugun ilgisini ceken nesneler olmasina dikkat ediniz.
Etkinlik sirasinda cevrede cocugun dikkatini daditacak nesne, oyuncak veya ses kaynaklarinin olmadigindan emin olunuz.

Etkinlik sirasinda kullanacaginiz tim nesnelerin cocugun gorebilecegi sekilde dninde durmamasina 6zen gésteriniz. Calisacaginiz nesneleri tek tek cocugun éniine
cikariniz. Nesne ile isiniz bittiginde cocugun éniinden géremeyecedi bir yere kaldiriniz.

+ Etkinlik sirasinda bir nesnenin kayip olmasi, kirlmasi durumunda vurgulu ve sasirmis bir ses tonu kullanarak merak uyandiriniz.
Etkinlik sirasinda arka arkaya sorular sormayiniz ve yonergeler vermeyiniz. Cocugun disinmesi, tepki veya cevap vermesi icin bekleyiniz.
- Etkinlik sirasinda cocugun tepki vermesi icin mutlaka en az 5 saniye zaman taniyiniz.

Etkinlik sirasinda kazanima yonelik dil bilgisi kuralini cocuga ezberletmeyiniz, séylemesi icin 1srarci olmayiniz. Cocuga bu tir etkinliklerle dil bilgisi kuralinin sezdiril-
mesi veya hissettirilmesi gerektigini gz ardi etmeyiniz.

Etkinlik sirasinda cocuk dogru tepkiler verdiginde mutlaka "Aferin." diyerek, alkislayarak, basini oksayarak veya yiyecek vererek pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, uygulamayi gerceklestirirken kullandiginiz resim, gerceklestireceginiz eylem veya nesneyi betimleyerek énce tanimasini saglayiniz.
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik sirasinda gerceklestirdiginiz islem basamaklarini cocuga aciklayarak betimleyiniz.
- Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, zorlanmasi halinde gostermesi, size bakmasi ve uygun sesler cikarmasini olumlu davranis olarak kabul edebilirsiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontagi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari
ile ilgili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini soyleyiniz, etkinlige katilmast icin etkinlige uygun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katihmini destekleyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Etkinligi farkli nesne ve oyunlarla gerceklestirerek cesitlilik saglayabilirsiniz.
Etkinlikte cocuk ile rol degisimi yapabilir, cocugun sizin roliniza alarak etkinligi gerceklestirmesini saglayabilirsiniz.
Etkinligi cocuklarin kendi aralarinda akran 6gretimi seklinde gerceklestirmelerini saglayabilirsiniz.
Etkinligin farklh ortamlarda gerceklesmesini saglayarak genelleme yapabilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

icinde edilgen yapilarin gectigi bir hikaye hazirlayiniz ve bu hikayeyi gérsellerle zenginlestiriniz. Cocukla resimlerine bakarak birlikte hikayeyi okuyunuz. Ardindan
hikayenin gorsellerinden de yararlanarak edilgen yapilardan olusan sorular sorarak her biri icin 5 saniye bekleyiniz. Cocuk hazirladiginiz bes sorudan tciine sézel ya da
sézel olmayan davranislarla dogru tepki verirse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Dil Bilgisi Yapilar (DBY)
Kazanim: DBY 2.6. Anlatilan sirayi koruyarak duydudu hikayeyi kendi cimleleri ile anlatir.

On kosullar: Cocuklarn alttaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 1.3. Bir hikayeyi dinledikten sonra hikaye ile ilgili sorulara sozel ya da s6zel olmayan davranislarla tepki verir.
DBY 2.5. Anlatilan sirayi koruyarak duydugu hikayenin resimlerini siralar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuklara "Beni dikkatle dinleyin! Simdi size bir hikaye kitabi okuyacagim. Okumam bitince sizden bu hikayeyi bana anlatmanizi isteyecegim. Hazir misiniz?" dedikten
sonra hikaye kitabini resimlerine bakarak okuyunuz. Okumaniz bittikten sonra resimleri gdstermeden cocuga "Simdi sen anlat. Bu hikayede ne olmus?" diyerek hikayeyi
kendi cimleleri ile anlatmasi icin firsat veriniz. Cocuklar okudugunuz hikaye kitabini anlatilan sirayi koruyarak kendi cimleleri ile anlatirlarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Ortam/Materyaller
Okuma kosesi.
Cocugun ilgisini cekecek resimli hikaye kitabi.

Uygulama

Hikayeler giris, gelisme ve sonu¢ bolumleriyle, olaylarin olus sirasiyla, kullandiklari dil, soylem ve sozcik cesitliligiyle alici dil gelisiminde cocuklara 6nemli deneyimler
kazandiran araclardir. Bu bakimdan cocuklarla grup halinde hikaye kitaplari okuyabilirsiniz. Cocuklarin dinledikleri bir hikayeyi anlatilan siray1 koruyarak kendi cimlele-
riyle anlatmalarini saglamaya yonelik etkinlikler dil ve iletisim becerilerine énemli katkilar getirecektir.

Bu etkinligi gerceklestirmeden 6nce cocuklan érnegin okuma késesine alarak birbirlerini ve sizi rahatca gorebilecekleri cember seklinde oturtunuz. Daha sonra hika-
ye kitabini kapadini gostererek, hikayenin adini, resimde gérilen kahramanlar tanitarak paylasiniz. Hikaye kitabini tanittiktan sonra "Bugin sizlerle bu hikaye kitabini
okuyacagiz, dikkatle dinleyin ben okuduktan sonra siz anlatacaksiniz." diyerek hikayeyi sayfa sayfa okumaya baslayiniz. Okurken resimlerini gostererek Gzerinde konu-
sunuz. Hikayeyi okurken cocuklann sizi dinleyip dinlemediklerini kontrol ediniz. Okumaniz bittikten sonra resimleri géstermeden cocuga "Simdi sen anlat. Bu hikdyede
ne olmus?" diyerek hikayeyi kendi cimleleri ile anlatmasi icin firsat veriniz. Anlatilan siraya uygun olarak kendi cimleleri ile okudugunuz hikdyeyi anlatirsa pekistiriniz.
Anlatamazlarsa "Hikayede kimler varmis?", "Nerede olmus?", "Ne olmus?" sorulariyla olaylarin sirasina bagl kalarak adim adim s6zel ipucu vererek cocuklarin kendi cim-
leleri ile anladiklarini anlatmalari icin firsat veriniz. Dodru tepkileri pekistiriniz. Cocuklarin anlattiklanini tekrarlayarak birlikte resimlere bakiniz. Hikaye okurken cocuklarin
olaylarin bir sira icerisinde gerceklestigine dikkat etmelerini saglayiniz. Diger olaylarla baglanti kurularak hikayede gecen kisilerle ilgili 6nce ne yapmusti gibi sorularla
hikaye Gzerinde durunuz. Anlatamayan cocuklara olay 6rgisiine uygun sirayla hikayenin resimlerini gostererek gorsel ipucu sununuz, dogru tepkilerini ve girisimlerini
pekistiriniz. Kazanimin amaci bagimsiz gerceklestirmek oldugundan asama asama ipuclarini geri cekerek cocugun kazanimi bagimsiz yapmasina firsat veriniz.



Dikkat edilecek konular
- Etkinlik 6ncesi cocuklanin birbirlerini ve siz 6gretmeni rahatca gorebilecekleri bir oturma diizeni ("U" dizeni) olusturunuz.
Etkinlik sirasinda hikaye sirasinda olaylarin "6nce" ve "sonra" kavramlariyla paylasiimasina dikkat ediniz.
Etkinlik sirasinda kullanilacak hikaye kitabinin cocuklarin yas dizeylerine, 6zelliklerine ve ilgilerine uygun olmasina dikkat ediniz.

Etkinlik sirasinda kullanilacak hikaye kitabinin resimlerinin somut ve sayfalar arasindaki resimlerin ardisik olup olmadigini kontrol ediniz. Eger degilse ardisik olma-
yan resimlerini iptal ederek hikaye kitabini yeniden yapilandiriniz.

Hikaye ile ilqili sorularin cocugun dizeyine uygun oldugundan emin olunuz.
- Hikaye kitabini okurken cocuk veya cocuklara arka arkaya sorular sormayiniz. Soru sorduktan sonra cocuk veya cocuklarin cevap verebilmeleri icin bekleyiniz, onlara firsat veriniz.
Cocuklarin ilgisini hikayeye cekmek ve ilgilerini sirdirmek icin tahminde bulunmalarina firsat veriniz.
- Etkinlik sirasinda her cocuda esit dizeyde katihm firsati vermeye 6zen gosteriniz. Katilim gostermeyen cocuklara sorular sorarak strece katilmalarini saglamaya calisiniz.
- Etkinlik sirasinda sorulari bazen gruba bazen de cocuklara tek tek sorabilirsiniz. Boylece cocuklarin diizeylerine gore sorularn cesitlendirebilirsiniz.
- Etkinlik sirasinda cocuk hikayeyi dogru sirada kendi cimleleriyle anlattiginda pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, calismaya baslamadan énce sinif ortamini, arkadaslarinin nerede oturdugunu betimleyiniz.
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, hikaye kitabinin resimlerine bakarken mutlaka detayli olarak betimleyiniz, resimlerde neler oldugunu ayrintili aciklayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, hikaye kitabi okurken sorulariniza verdigi cevaplan tekrar ederek genisletiniz, dogru ifadeler icin model olunuz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda goz kontadi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yénerge verirken veya islem basamaklari
ile ilgili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini séyleyiniz, etkinlige katilmasi icin etkinlige uygun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katihmini destekleyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, hikaye kitabi okurken dikkatini cekmek icin sik sik, konusan kisiye bakmasi ve dinlemesi konusunda uyariniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Cesitlilik saglamak amaciyla slayt, kukla, televizyon seridi ile hikaye anlatimi gerceklestirebilirsiniz.
Hikayenin bir kopyasini veli ile paylasarak cocugun ev ortaminda hikayeyi tekrar etmesini saglayabilirsiniz.
Her etkinlikte hikaye kitaplanni degistirerek cesitlilik saglayabilirsiniz.
Hikaye kitabina okul giinindn cesitli zamanlarinda firsat buldukca bakarak genelleme yapabilirsiniz.
Etkinlik sirasinda hikdyede gecen (6rnegdin semsiye, yagmurluk, bot, sandalet tisort vb.) nesneler kullanarak cesitleme yapabilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuklara "Beni dikkatle dinleyin! Simdi size bir hikaye kitabi okuyacagim. Okumam bitince sizden bu hikayeyi bana anlatmanizi isteyecegim. Hazir misiniz?" dedikten
sonra hikaye kitabini resimlerine bakarak okuyunuz. Okumaniz bittikten sonra resimleri géstermeden cocuga "Simdi sen anlat. Bu hikayede ne olmus?" diyerek hikayeyi kendi
ctmleleri ile anlatmasi icin firsat veriniz. Cocuklar okudugunuz hikaye kitabini anlatilan sirayi koruyarak kendi cimleleri ile anlatirlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sézel Olmayan iletisim (SOI)
Kazanim: SOi 3.1.Konusma sirasinda farkl ses tonu kullanimlarindan mesajin "6fke", "saka" gibi alt mesajlarini anladigini davranislariyla gosterir.

On kosullar: Cocuklarn alttaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
S0i 2.5. Temel duygqular yiz ifadelerinden anlayarak uygun jest ya da mimikleri gosterir. (13-18 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
S0i 2.6. Sozel ifadeleri anlamak icin ipucu almak amaciyla konusan kisinin ytzini dikkatle izler. (19-24 Ay Al Dil Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Gn icerisinde cocuklan farkli durumlarda gozlemleyiniz. Ornegin siz ses tonunuzu kullanarak duygusal durumunuz ile ilgili alt mesaj verdiginizde bes denemeden
Ucinde bunu anladigini gésteriyorlarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Ortam/Materyaller
Oyun kosesi.
Ofke, saka, seving, tztnt, korku gibi duygulan gosteren duygu resimleri (emojiler).
Mesleklere ait giysiler (6rnegin doktor 6nliga, sofor kiyafeti, itfaiyeci pantolonu, palyaco sapkasi vb.), peruk, taki, ayakkabi, canta, gézlik vb.

Uygulama

iletisim sirasinda bireylerin farkli ses tonlarini ve bu tonlarin karsilik geldigi mesajlari anlamalan beklenmektedir. Alici dil ve sozel olmayan iletisim alt alaninda ele
alinabilecek bu kazanima yénelik okul giind icerisinde her firsati kullanabilirsiniz. Cocuklarla bire bir veya grup halinde etkinlikler planlayarak bu kazanimi gerceklestire-
bilirsiniz.

Ornegin kazanmimi calismak tzere cocuklarla oyun késesinde minderlere oturabilirsiniz. Oncelikle cocuklarla bugiin duyqularla ilgili dramatizasyon calismasi yapilacagi
bilgisini paylasiniz. Daha sonra elinizdeki farkl duyqulari gosteren yiz ifadelerini tek tek kaldirarak gdsterdiginiz resmin hangi duyguya ait oldugunu belirtiniz. Duyqulari
konusurken ses tonunuzda degisiklikler yaparak duyguyu belirten ses tonuna vurgu yapiniz. Bu sirada tim cocuklara esit diizeyde katilim firsati verdiginizden emin olu-
nuz. Duyqular gésteren resimleri konustuktan sonra herkesin bir rol alacagini belirterek cocuklarin hazirladiginiz doktor, itfaiyeci gibi mesleklere ait kiyafetleri secmelerini
saglayiniz ve cocuklarin rollerini yerine getirmeleri icin bir olay kurgulayiniz. Etkinlik sirasinda siz de bir rol alarak cocuklara model olunuz. Ornegin model olmak amaciyla
doktor ya da kaza yapan sofori canlandirirken "Gziintd", "korku" duygularnini 6nce siz gosteriniz. Bu duygulari gosterirken Gzildiginizi veya korktugunuzu gosteren
ses tonunuzu belirgin bir sekilde (ses tonundaki vurguya dikkat cekerek) hissettiriniz. Ek olarak kaza yapan sofériin duygularini "Gzinta" duydugunu, duygulari gosteren
resimleri kullanarak cocuklara aciklayiniz. Model olduktan sonra cocuklarin rollerini oynamalarini ve hangi duyguyu hissettiklerini, ses tonlarindaki degisikleri, duygular
gbsteren kartlarn secmeleri konusunda yonergeler veriniz. Oyun sirasinda ayrica cocuklardan karsilarindaki rol alan arkadaslarinin duygularini, ses tonlarini degistirerek
duyqgu belirten kartlari gostererek davranislariyla anlatmalarini isteyiniz. Oyun sirasinda cocuklara gerekli yerlerde destek olunuz. Oyun sirasinda arkadaslarinin farkli ses
tonu kullandiklarinda onlarin ifade ettikleri alt mesajlari anladiklarini dogru duygu kartlariyla gosteren cocuklari "Aferin." diyerek veya alkislayarak pekistiriniz.



Dikkat edilecek konular

Etkinlik sirasinda cocuklarla duygu belirten kartlan kullanarak 6nce bildikleri duygularin Gzerinden hatirlatma yapiniz daha sonra yenilerine geciniz.
Etkinlik sirasinda arka arkaya sorular sormayiniz sordugunuz sorulari cevaplamalari icin cocuklara firsat veriniz.

Etkinlik sirasinda cocuda tepki vermesi icin mutlaka en az 5 saniye zaman taniyiniz.

Etkinlik sirasinda cocuklarin sirayla ikiserli olarak rol oynamalarini saglayiniz, hepsinin birden rol almasina izin vererek karmasaya neden olmayiniz.
Etkinlik sirasinda cocuklara rol model olunuz ve gerekli yerlerde ipuclariyla destek olunuz.

Etkinlik sirasinda sik sik duygulari ve bu duygulari ifade etmede ses tonunun nasil degistigini vurgulayiniz.

Etkinlik sirasinda cocuklar ses tonu kullanimlarindan alt mesajlarnini anladigini gosteren davranislarda bulundugunda, duyguya iliskin dogru duyqu belirten karti
gosterdiginde "Aferin." diyerek veya alkislayarak pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik 6ncesi cocuda duygulan "6fke" (6rnegin kaslarin sekli vb.) size dokunarak hatirlamasini saglayiniz. Gerceklestireceginiz

etkinlikte kullanilacak resim ve nesnelere dokunarak tanimasini saglayiniz.

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik sirasinda gerceklestirilen islem basamaklarini betimleyerek aciklayiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, rol oynarken ve duyqgu belirten kartlarn gosterirken zorlanmasi halinde fiziksel olarak destek olunuz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontagi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari

ile ilgili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini séyleyiniz, etkinlige katilmasi icin etkinlige uygun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katimini destekleyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Bu etkinligi okul ginanin farkh saatlerinde ya da bos zaman etkinliklerinde gerceklestirebilirsiniz.
Bu etkinligi cocuklarla bire bir calisarak da gerceklestirebilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Etkinlik sirasinda veya giin icerisinde cocuklar farkli durumlarda gézlemleyiniz. Ornegin siz veya arkadaslan tarafindan ses tonu kullanilarak duygusal durum ile ilgili

alt mesajlar verildiginde bes denemeden iicinde bunu anladiklarini gésteriyorlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



ALICI DL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Fonolojik Farkindalik (FF)
Kazanim: FF 4.2. Ayni sesle baslayan sozctklerin resmini gosterir.

On kosullar: Cocuklarn alttaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 3.20. Tanidigi, adi soylenen bes ya da daha fazla nesneyi resimlerden gosterir. (19-24 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
AG 1.2. istenildiginde nesneleri islevine gore siniflandirir.
FF 4.1. Kafiyeli sézcikleri secer.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun dnidne ayni sesle baslayan 2 resim, farkli sesle baslayan 1 resim diziniz. Resimleri dizdikten sonra cocuga "Haydi, bunlarin ne oldugunu séyleyelim." diyerek
ayni ses ile baslayan resimleri adlandiriniz. Ardindan "Simdi hangileri ayni sesle basliyor, géster?" diye sorunuz. Cocuk farkli nesne resimleri setleriyle yapilan G¢ dene-
meden ikisinde soylenisi benzeyen yani ayni sesle baslayan sozcikleri seciyorsa, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Ortam/Materyaller
Serbest zaman etkinlik kosesi.
Nesne/esya kartlar (6rnegin silgi, sandalye, semsiye, kitap, kalem, elma, elbise vb.).
Yazl tahtasi.

Uygulama

Cocuklarin alici dil gelisimlerinde, fonolojik farkindalik gelisim alt alaninda ayni sesle baslayan sézcikleri ayirt etmeleri, soruldugunda sozciklerin resmini gosterme-
leri dnemli bir kazamimdir. Ciinks bu kazanim cocuklarin daha sonra okuma yazma 6drenmelerine temel olusturacak niteliktedir. Bu kazanima yénelik cocuklarla bire bir
calisabileceginiz gibi tim cocuklarla grup halinde de etkinlikler gerceklestirebilirsiniz.

Etkinligi tim cocuklarla grup halinde etkinlik masasinda gerceklestirebilirsiniz. Etkinlik masasinin cocuklarin birbirlerini ve sizi rahatlikla gérebilecekleri sekilde 6rne-
dgin yuvarlak masa seklinde olmasina dikkat ediniz. Etkinlik masasinda 6ncelikle yapacaklarinizi, kullanilacak nesne resimli kartlarini tanitiniz ve cocuklarla paylasiniz. Bu
stirecte her nesne kartinda ne oldugunu, nesnenin islevini konusunuz ve cocuklarla o nesnenin hangi sesle basladigini paylasiniz. Daha sonra sirasiyla ya da belirlediginiz
cocuklann istedigi bir nesne resmi kartini secmesini isteyiniz. Cocuga "Sectigin resimde ne var?" sorusunu sorarak resimdeki nesnenin adini séylemesini isteyiniz. Daha
sonra resimdeki nesnenin hangi ses ile basladigini sorunuz. Resimdeki nesnenin hangi ses ile basladigini dogru olarak séyleyen cocuga "Aferin." diyerek veya alkislayarak
pekistire¢ sununuz. Pekistirec sunduktan sonra tim cocuklardan resimdeki nesnenin adini ayni anda tekrarlamalarini isteyiniz. Daha sonra cocuktan sectigi resimdeki
nesnenin ilk sesi ile baslayan baska bir nesne resmini bulmasini isteyiniz. Cocuk ayni sesle baslayan bir nesne resmini bulup gésterirse "Aferin." diyerek veya basini oksa-
yarak pekistiriniz. Cocugun buldugu nesnenin adinin, dnceki nesnenin ilk sesiyle ayni oldugunu vurgulayiniz. Ayni islemi gruptaki tim cocuklarla, farkli nesne resimlerini
kullanarak ve tekrarlatarak etkinligi tamamlayiniz. Grnegin "muz" resminin oldugu karti secen cocuga resimde ne gordigiini sorduktan ve adlandirdiktan sonra nesne
adinin hangi sesle basladigi Gzerinde durunuz. Cocuk ile ve diger cocuklarla "muz" s6zcigin, hangi sesle basladigini paylasarak tekrarlayiniz. Daha sonra cocuga diger
nesnelerden hangisinin "m" sesiyle basladigini sorunuz ve érnedin "mum" resmini gésterdiginde pekistiriniz. Sirasi gelen diger cocuklarla etkinligi ayni adimlarla devam
ettiriniz. Bu kazanimda cocuklarin resimli kartlardaki nesneleri sozel olarak sdylemeleri sart degildir. Kazanim alici dil becerileri kapsaminda oldugundan ayni sesle bas-
layan sozcikleri gésterebilmesi yeterlidir. Ancak cocuklarin sézel ifade etme cabalar pekistirilmeli ve mutlaka gosterdigi resim adlandirilarak model olunmalidir.



Dikkat edilecek konular

Etkinlik sirasinda ayni sesle baslayan sézciikleri sorarken sesi daima izole sesletiniz 6rnedin "muz" sézcigi icin hangisi /me/ ile basliyor degil hangisi /m/ ile
basliyor diyerek sorunuz ciinkii "muz" derken /me/ sesletilmez.

Etkinlik sirasinda cocuklarin nesne resimlerini bagimsiz olarak secmeleri icin masada ulasabilecekleri sekilde yerlestirilmesini saglayiniz.
Etkinlik sirasinda cocuklarin birbirlerini dinlemelerini ve takip etmelerini saglayiniz.

Arka arkaya cok fazla soru sormayiniz. Nesne resimleri ile ilgili soru sorduktan sonra bekleyerek cocuga nesnenin adini, hangi harfle basladigini séylemesi icin firsat
veriniz.

Etkinlik sirasinda cocuga rol model olunuz ve gerekli yerlerde ipuclariyla destek olunuz.
Etkinlik sirasinda kartlardaki nesneler hakkinda konusurken cocuklarin timanin katilimini saglayarak hep birlikte konusulanlari tekrar etmelerini saglayiniz.
Etkinlik sirasinda cocuklara resimlerdeki nesneler ve hangi harflerle basladiklari konusunda mutlaka ipuclari veriniz.

Etkinlik sirasinda cocuk ayni ses ile baslayan sézciklerin resimlerini bagimsiz olarak gosteriyorsa veya cabaliyorsa mutlaka "Aferin." diyerek veya basini oksayarak
pekistiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, etkinlik 6ncesi ve sirasinda kullandiginiz nesne resimlerini betimleyerek aciklayiniz.
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, arkadaslarini takip edebilmesi icin siranin kimde oldugunu ve gerceklestirdigi islem adimlanni betimleyerek aciklayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, 6nce kullandigi isitme cihazi veya koklear implant gibi isitmeye yardimci teknolojinin calisip calismadigini kontrol ediniz sonra
etkinliklere baslayiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, nesne resimlerini almasi ve arkadaslarina géstermesi icin fiziksel olarak destekleyebilirsiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin; etkinlik sirasinda géz kontagi kurmasini isteyiniz (bana bak gibi), siz yonerge verirken veya islem basamaklari
ile ilgili konusurken gerekiyorsa size bakmasi icin uyariniz, adini séyleyiniz, etkinlige katilmasi icin etkinlige uygun sorumluluk/rol vererek (6rnegin al bu kasigi da
sen at, simdi de sen goster bakalim, bunu da sen yapistir gibi) katimini destekleyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Bu etkinligi okul gininin farkli saatlerinde ya da bos zaman etkinliklerinde gerceklestirebilirsiniz.
Etkinlikte kullanilan nesneleri degistirerek ve ayni ses ile baslayan farkli nesnelerin resimlerini kullanarak cesitleme yapabilirsiniz.
Bu etkinligi cocuklarla bire bir calisarak da gerceklestirebilirsiniz.

Etkinligi cocuklar gelisme gdsterdikce icinde ayni sesle baslayan sozciklerin oldugu kisa éykiler okuyarak ve ayni sesle baslayan sozcikleri bulmalarini isteyerek
gerceklestirebilirsiniz.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocugun énine ayni sesle baslayan 2 resim, farkli sesle baslayan 1 resim diziniz. Resimleri dizdikten sonra cocuga "Haydi, bunlarin ne oldugunu séyleyelim." diyerek
ayni ses ile baslayan resimleri adlandinniz. Ardindan "Simdi hangileri ayni sesle basliyor, goster?" diye sorunuz. Cocuk farkl nesne resimleri setleriyle yapilan ii¢ dene-
meden ikisinde soylenisi benzeyen yani ayni sesle baslayan sozctkleri seciyorsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.
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